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Gamoń od VR …



DESYMINACJA REZULTATÓW PROJEKTU

Zakres rezultatów mieści się w obrębie tematyki panelu i mogą być one 

użyteczne dla tych z Państwa, którzy są zainteresowani wdrażaniem 

technologii immersyjnych w procesach dydaktycznych.

(celem projektu jest propagowanie wykorzystywania technologii XR w procesach 

szkoleniowych i rezultaty są zbudowane dookoła tej idei)

… po co to wystąpienie ? …



… informacyjnie …

Projekt: „Training registry of the Modern Business Services 
sector” dofinansowano ze środków Unii Europejskiej,

w ramach programu Erasmus+,
na podstawie umowy z Europejską Agencją Wykonawczą 

ds. Edukacji i Kultury (EACEA).

Akcja Kluczowa 2: Współpraca Organizacji i instytucji.
Działanie: Projekty przyszłościowe.

Grupa 3: Kształcenie dorosłych.
Priorytet 6: Tworzenie krajowych rejestrów ofert szkolenia o 

gwarantowanej jakości i dopasowanych do rynku pracy.



… międzynarodowe partnerstwo …



… jak nas znaleźć ? …

https://mbssregister.eu/ facebook.com/MBSS.FB mbss_trainingregistry



1. REZULTATY BEZPOŚREDNIE

Rezultaty zdefiniowane jako produkty projektu (deliverables).

2. REZULTATY POŚREDNIE

Czyli takie, które nie stanowią predefiniowanych produktów, ale są efektem prac i działań 

projektowych, które mogą być przydatne i używalne dla różnych grup interesariuszy.

Rezultaty projektu…



… rezultaty pośrednie – dostępne na stronie WWW …

https://mbssregister.eu/



… rezultaty pośrednie – dostępne na stronie WWW …

Know-how, wskazówki 
i instrukcje na start.



… rezultaty pośrednie – dostępne na stronie WWW …

Użyteczne dokumenty 
i szablony - dostępne 
do pobrania.



ZASOBY TEGO TYPU MOGĄ BYĆ PRZYDATNE OSOBOM, KTÓRE:

• Realizują lub planują realizację projektów lub działań pozaprojektowych o podobnym zakresie.

• Opracowują lub planują opracować rozwiązania edukacyjne w zakresie XR.

• Wdrażają procesy nauczania i planują wzbogacić swój warsztat o rozwiązania XR.

• Chcą lepiej zrozumieć, jak działają technologie XR z perspektywy użytkownika końcowego.

… a po co to komu? …



1. Rejestr usług szkoleniowych dla sektora NUB –

stanowiący serwis webowy

… rezultaty bezpośrednie …

2. Aplikacja VR – dostępna z poziomu tegoż 
rejestru



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

https://mbssapp.vccsystem.eu/



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

• Współdzielone scenariusze 
szkoleniowe VR.

• Współpraca na odległość wielu 
użytkowników.

• Komunikacja głosowa w czasie 
rzeczywistym.



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

Rozgrywka stwarza przestrzeń do 
praktycznego treningu pracy 
zespołowej i komunikacji, stawiając 
przed użytkownikami wyzwania, które 
wymagają skutecznego 
porozumiewania się i udziału więcej 
niż jednej osoby. 



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

• Pierwszoosobowość 
(doświadczenia) i obecność.

• Trójwymiarowa przestrzenność.

• Interaktywność i sprawczość

VR sprawdza się najlepiej w treningu praktycznym, w symulowaniu czynności i 
procesów - ponieważ to pozwala na wykorzystanie mocnych stron technologii, takich 

jak:



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

• Symulowanie w VR dużych ilości 
czytanego tekstu.

• Symulowanie metod podających.

• Tworzenie treści pisanych.

• Realizacja quizów i testów.

Za pomocą VR nie powinno się realizować procesów, które lepiej, taniej, prościej, 
skuteczniej da się zrealizować metodami klasycznymi:



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

• Sprawdzić z perspektywy użytkownika końcowego w jaki sposób wygląda tego 
typu doświadczenie, bez ponoszenia kosztów.

• Uzyskać wgląd w to, w jaki sposób można realizować w VR zadania i aktywności 
edukacyjne z zakresu różnych obszarów tematycznych.

• Wykorzystać ją jako narzędzie do treningu kompetencji z zakresu pracy zespołowej 
i komunikacji (jako wsparcie / uzupełnienie swoich procesów, a nie ich substytut).

Zachęcamy do korzystania z naszej aplikacji użytkowników, którzy chcą:



… rezultaty bezpośrednie – aplikacja VR …

1. Zarejestrować konto użytkownika w serwisie 
rejestru.

2. Przejść do zakładki ‘VR’ – dostępnej z poziomu 
profilu użytkownika, lub z poziomu stopki 
serwisu – w widoku zalogowanego użytkownika.

3. Pobrać aplikację i manualnie zainstalować na 
kompatybilnym urządzeniu HMD

W celu uzyskania dostępu do aplikacji, należy:



Główny rezultat:

Platforma rejestru szkoleń obejmująca oferty szkoleniowe dla sektora Nowoczesnych Usług 

Biznesowych (NUB)

… rezultaty bezpośrednie – rejestr …



Dedykowane rodzaje profili użytkownika:

• Dostawca usług szkoleniowych – w celu 

publikowania i obsługi ofert usług 

szkoleniowych.

• Uczestnik (w domyśle - szkolenia) – w celu 

korzystania z usług szkoleniowych jako 

indywidualny użytkownik.

• Trener – realizującego usługi szkoleniowe.

• Pracodawca – w celu delegowania 

pracowników (indywidualnie lub grupowo) na 

usługi szkoleniowe.

… rezultaty bezpośrednie – rejestr …



… rezultaty bezpośrednie – rejestr …



… rezultaty bezpośrednie – rejestr …

1. Skupia oferty usług szkoleniowych wspieranych 
rozwiązaniami VR/AR (czyli stanowi selektywną 
bazę danych).

2. Zapewnia dostęp do aplikacji VR (o której była 
mowa przed chwilą).

3. Zapewnia funkcjonalności związane z obsługą 
mikropoświadczeń

Czym różni się od innych rozwiązań tego typu?:

+



… rejestr i mikropoświadczenia …

SET OF L.OUTCOMES 1
• learning outcome 1
• learning outcome 2

SET OF L.OUTCOMES 2
• learning outcome 1
• learning outcome 2
• learning outcome 3
• learning outcome 4Credential



… rejestr i mikropoświadczenia …

„ZALECENIE RADY
z dnia 22 czerwca 2022 r. w sprawie 
europejskiego podejścia do 
mikropoświadczeń na potrzeby 
uczenia się przez całe życie i 
zatrudnialności”

– europejskie wytyczne dot. 
mikropoświadczeń.



… rejestr i mikropoświadczenia …



… rejestr i mikropoświadczenia …

Cyfrowe odznaki spełniają kryteria 
przenoszalności i łączenia 
poświadczeń w większe całości…



… rejestr i mikropoświadczenia …

Walidator dostępny jest również 
dla niezarejestrowanych 
użytkowników.

Dowolny użytkownik może 
zwalidować poświadczenie jednym 
kliknięciem…



Na zakończenie …

https://mbssapp.vccsystem.eu/https://mbssregister.eu/

STRONA PROJEKTU STRONA REJESTRU



Zaproszenie na konferencję …

https://syntea.pl/konferencja/ VR w kontekście obrony 

cywilnej!

Wystąpienia ekspertów!

Prezentacja narzędzi 

szkoleniowych! 



Dziękuję za uwagę!


